REGULAMENTO ESPECIFICO HANDEBOL

Art. 12 - A Competicao de Handebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da IHF adotada pela
Confederacdo Brasileira de Handebol (CBHb), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Art. 22 - A competicdo em sua primeira fase (classificatéria), serd disputada em forma de rodizio simples,
todos jogam entre si em sua (s) respectiva (s) chave (s), a classificagdo para a fase seguinte (eliminatéria),
se darda da seguinte forma:

| - Disputa em chave UNICA (03 equipes), jogam todas entre si, a classificacdo se dara conforme a
pontuacao final;

Il - Disputa em chave UNICA (04 e 05 equipes), jogam todas entre si, avangam o 12 e 22 colocado para
fazerem a final;

Il - Disputa com 02 chaves, avancam o 12 e 0 22 colocado de cada chave (12 Ax 22B) e (12 B x 22 A);

IV - Disputa com 03 chaves, avangam os primeiros colocados de cada chave e o segundo melhor colocado
por indice técnico (12 Ax 12 C) e (12 B x 292 indice técnico);

V - Disputa com 04 chaves, avancam os primeiros colocados de cada chave (12 Ax 12 C) e (12 B x 12 D);

VI - A partir da segunda fase, a competicdo serd disputada em forma de eliminatdria simples (jogo Unico
em cada fase), até ser definido o campeado.

Art. 32 - Cada municipio sé podera inscrever nas Fases Regional e Estadual no maximo 14 (quatorze) e no
minimo 05 (cinco) atletas por naipe.

Art. 42 - Os jogos serdo disputados em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada, com intervalo de 05
(cinco) minutos entre os tempos.

Art. 52 - Os jogos das Semifinais e Finais, ndo poderdao terminar empatados. Caso no tempo normal isto
ocorra, serao adotados os seguintes procedimentos:

§ 12- Haverd um periodo de 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos.

§ 29 - Persistindo o empate, sera realizada uma primeira rodada de 3 (trés) cobrancas de 7 (sete) metros
para cada equipe com atletas diferentes e cobrancas alternadas. Cada equipe nomeia 3 (trés) atletas. Nao
é necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus atletas. Os goleiros podem ser
livremente escolhidos e substituidos entre os atletas eleitos para participar. Atletas podem participar no
tiro de 7 (sete) metros como ambos, arremessadores e goleiros.

§ 32 - Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 3 (trés) atletas para uma
segunda rodada de 3 (trés) cobrancas de 7 (sete) metros. Nao poderdo ser indicados os mesmos atletas
da primeira rodada. Nesta segunda rodada, o vencedor serd decidido logo que houver um gol de
diferenca, apds cada equipe ter realizado o mesmo nimero de arremessos.




§ 49 - Continuando a persistir o empate serao adotadas cobrancas alternadas até que haja um vencedor.

§ 52 - Os atletas desqualificados no tempo normal e de prorrogacdo de jogo, além daqueles que estao
cumprindo exclusdo de 2 minutos ao término da prorrogacao de jogo, ndao poderdao participar das
cobrancgas de tiros de 7 (sete) metros.

Art. 6°- O atleta e/ou dirigente que receber o CARTAO AZUL ficara suspenso para préxima partida.

Art. 72 - Nao é permitido jogar de unhas grandes, caso a arbitragem perceba que o atleta esta de unhas
grandes, o mesmo devera sair da partida para corta-las e sé terd condi¢gOes de jogo novamente depois da
autorizagdo dos arbitros.

Art. 82 - Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas em numero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de
eliminagao:

o Empate entre 02 (duas) equipes:
a) Confronto direto;
b) Maior niUmero de vitorias;
c) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

Menor numero de gols contra, em todos os jogos disputados na fase;

Maior nimero de gols prd, em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
Sorteio.
e Empate entre 03 (trés) ou mais equipes:
a) Maior numero de vitorias;
Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados na fase;
Menor numero de gols contra nos jogos disputados na fase;
Maior numero de gols pré nos jogos disputados na fase;
Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados na fase;
Menor numero de gols contra, em todos os jogos disputados na fase;
Maior nimero de gols prd, em todos os jogos na fase;

Sorteio.




Art. 92 - Para definicio do SEGUNDO MELHOR COLOCADO POR iNDICE TECNICO (22 MIT) com NUMERO
DIFERENTE de participantes nas chaves impares (4-3-3) e (4-4-3) serdo utilizados os seguintes critérios
técnicos:

| — O (s) grupo (s) com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar do grupo, deixando assim, todos os grupos com o mesmo numero de
equipes, para posteriormente avangar para o proximo critério;

Il - Estando todos os grupos com a mesma quantidade de equipes e nimero de jogos realizados, o 22
melhor colocado por indice técnico sera definido conforme critérios especificos descritos a seguir:

a) Maior numero de pontos conquistados entre os segundos colocados de cada chave, respeitando-se o
inciso (l);

b) Gols average (nimero de gols marcados divididos pelo nimero de gols sofridos nos jogos realizados
pelas equipes na fase, classifica-se a equipe com maior coeficiente), respeitando-se o inciso (l);

¢) Menor numero de gols sofridos nos jogos disputados na fase classificatéria, respeitando-se o inciso (l);
d) Maior numero de gols marcados nos jogos da fase classificatéria, respeitando-se o inciso (l);

e) Sorteio.

Art. 10 - N3o havera partida de disputa de terceiro lugar.

§ 12 - O terceiro colocado serd definido nos confrontos das semifinais (tempo normal), obedecendo os
seguintes critérios:

a) Maior saldo de gols;

b) Maior nimero de gols Pré;

c) Menor nimero de gols contra;
d) Sorteio

§ 292 - Na hipdtese de chave Unica, caso ocorra empate, o terceiro colocado serd definido conforme
critérios de desempate constantes no Art. 82 deste regulamento especifico.

Art. 11 - A contagem de pontos serd a seguinte:

a) Vitdria - 3 (trés) pontos;

b) Empate - 2 (dois) pontos;

c) Derrota -1 (um) ponto;

d) Derrota por W x O - 0 (zero) pontos.

Art. 12 - A equipe que deixar de comparecer ao local do jogo em dia e hora marcados na tabela serd
declarada perdedora por W x O, com o placar de 0x5 favoravel a equipe adversaria.

Art. 13 - As equipes deverdo ter dois uniformes, um de cor clara e outro de cor escura e deverdo
obedecer as Regras Oficiais do Handebol e ao Regulamento Geral do JOAPA.

Art. 14 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo Geral.




